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Annotatsiya: Bu magolada C# dasturlash tilida massivlar bilan ishlash va ularni
algoritmik muammolarni yechishda ganday qilib ishlatish ko’rsatiladi.C# tilida
massivlar, ko’p elementli ob’ektlar sifatida foydalaniladi. Ular yaratish usullari va
ularga murojaat qilish ko’rsatiladi.Maqolada massiv yaratish va boshlang’ich
giymatlar bilan ishlov berishda ishlatiladigan usullar bayon etiladi. Algoritmik
muammolar, C# tilida massivlar orgali oddiy algoritmalar orgali yechilishi
ko’rsatiladi.Maqolada saralash algoritmlari, masalan, Bubble Sort va Selection Sort
kabi, massivlarni tartiblashda ishlatiladigan usullar bayon etiladi.Max elementni
topish, massivning o’rta arifmetigi va eng kichik elementni topish kabi algoritmik
muammolar C# tilida massivlar orgali oddiy usullar bilan yechilishini
ta’riflaydi.Maqola, C# dasturlash tilida massivlar bilan ishlash, ularga murojaat qilish
va ular orqali algoritmik muammolar yechishning oddiy usullarini ta’riflaydi.

Kalit so’zlar: Massivlar, yaratish, murojaat qilish, indeks, algoritmik
muammolar, saralash, Bubble Sort, Selection Sort, o’rta arifmetigi, max element, min
element, elementlar.

C# tilida massivlar bilan ishlash va ularni algoritmik muammolarni yechishda
ganday qilib ishlatishni o’rganish juda muhimdir. Massivlar, ko’p elementli ob’ektlar
sifatida dasturlashda keng qo’llaniladi. Ular yaratish, ularga murojaat qilish va
algoritmik muammolarni oddiy usullar bilan yechishga imkoniyat beradi.

Massivlar va ularning yaratilishi. C# tilida massivlar yaratish usullari, ko’p elementli

ob’ektlarga murojaat qilish va ularga qiymat berishning oddiy usullari bayon etiladi.

C# dasturlash tilida massivlar ko’p elementli ob’ektlar sifatida foydalaniladi. Ularni

yaratish uchun, ko’p variantlar mavjud:

e Bo’sh massiv yaratish: Massivning o’lchamini belgilab, bo’sh massiv yaratish
mumkin. int[] raqamlar = new int[5]; deyilgan holda, ragamlar nomli bo’sh massiv
yaratiladi.
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e Boshlang’ich giymatlar bilan massiv yaratish: Boshlang’ich qiymatlar ko’rsatilgan
bo’lishi mumkin. int[] ragamlar = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5 }; deyilgan holda,
ragamlar nomli massiv yaratiladi va ichiga boshlang’ich qiymatlar joylashadi.

e (Odatiy massiv yaratish: Odatiy sintaksis orgali ham massiv yaratish mumkin. int[]
ragamlar = { 1, 2, 3, 4, 5 }; deyilgan holda ham ragamlar nomli massiv yaratiladi.

Massivlar indekslar yordamida murojaat gilinadi. Indeksler noldan boshlanadi, ya’'ni
birinchi element indeksi 0 ga tengdir. Misol uchun, ragamlar[0] ifodasi massivning
birinchi elementiga murojaat gilish uchun ishlatiladi.

C# dasturlash tilida massivlar, ko’p elementli ob’ektlar sifatida foydalaniladi. Ular
yaratilishi, boshlang’ich qiymatlar bilan yaratilishi va ularga murojaat qilishning oddiy
usullari mavjud.

Bu misollar C# tilida massivlar bilan ishlovchi algoritmlardan fagat bir gismini
ko’rsatadi. Bu algoritmlar massivlar bilan ishlashda keng qo’llaniladi va ularga
murojaat qilish oddiy.

e Massiv yaratish:

Massivning o’lchamini belgilab bo’sh massiv yaratish:

int[] ragamlar = new int[5]; // 5 elementli bo’sh massiv

Boshlang’ich qiymatlar bilan massiv yaratish:

int[] ragamlar =new int[] { 1,2, 3,4, 5 };// Boshlang’ich qiymatlar bilan massiv
e Murojaat:

Massiv elementlariga murojaat indekslar orgali amalga oshiriladi:

int birinchiRagam = ragamlar[0]; // Massivning birinchi elementiga murojaat

int ikkinchiRagam = ragamlar[1]; // Massivning ikkinchi elementiga murojaat

Algoritmik Muammolar: Saralash va Qanday Yechish

e Bubble Sort Algoritmi:

Bubble Sort, massivni o’sish tartibida saralash uchun odatiy algoritm hisoblanadi.
Elementlar orasidagi tartibni solishtirib boradi va eng kichik giymatlarni massivning
boshiga olib boradi. Bubble Sort, massivni tartiblash uchun odatiy usuldir:

void BubbleSort(int[] array)

{

int n = array.Length;

for(inti=0;i<n-1;i++)

{

for(intj=0;j<n-i-1;j++)
{
if (array[j] > array[j + 1])
{
int temp = array[j];
array[j] = array[j + 1];
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array[j + 1] = temp;
by
¥
¥
}
e Max/Min elementni topish:
Eng katta element:
int FindMax(int[] array)
{
int max = array[0];
for (inti=1;i<array.Length; i++)
{
if (array[i] > max)
{
max = array[i];
¥
¥
return max;
}
Eng kichik element:
int FindMin(int[] array)
{
int min = array|[0];
for (inti=1; i <array.Length; i++)
{
If (array[i] < min)
{
min = array/[i];
¥
¥
return min;
b
e Massivning O’rta Arifmetigini Topish:
double FindMean(int[] array)
{
int sum = 0;
foreach (int num in array)

{

sum += num;

@ http://web-journal.ru/ [ 212 ] 11-son_10-te plam_Dekabr-2023



http://web-journal.ru/

Ta'lim innovatsiyasi va integratsiyasi

¥

return (double)sum / array.Length;
b
Bu maqola, C# tilida massivlar va ular bilan ishlash, shuningdek algoritmik
muammolar yechishning oddiy usullarini ko’rsatadi. Algoritmlar, massivlardagi
ma’lumotlarni tuzatish va ulardan foydalanishda ko’p qo’llaniladi.

Xulosa. Massivlar dasturlashda muhim qat’iyatga ega, ular bilan ishlash va
ularda ishlatiladigan algoritmlar dasturchilar uchun cheksiz imkoniyatlar yaratadi.
Massivlar ko’p elementli ob’ektlar sifatida foydalaniladi. Bo’sh massiv yaratish,
boshlang’ich qiymatlar bilan massiv yaratish va indekslar orqali massivlarga murojaat
odatiy usullardan biri hisoblanadi. Algoritmlar, saralash usullari (masalan, Bubble
Sort, Selection Sort) orgali massivlar saralashda ishlatiladi. Eng katta/eng kichik
elementni topish va massivning o’rta arifmetigini topish ham oddiy algoritmik
muammolardan bir gancha misollar. Magolada misollar va C# kodlar yordamida
massivlar va ularda ishlatiladigan algoritmlar o’rganishga imkoniyat beradi. Bu kodlar
dasturchilarga tushunarli, amaliy misollar bilan ta’minlangan.
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